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1 Nen.Schuco liefert Abenteuer.
. Expedition Kilimandscharo.

« % -

Expeditions-
ausristung:
Das Abenteuer 2 Reservereifen.
Afrika. Nicht nur ein 2 Gerétekisten.
1 Tierkiste.

einzelnes _Splelzeug. 2 Wasserkanister.

Sondern eine ganze 1 Betaubungs-

Spielidee. Ab Marz gewehr.

lieferbar. 1 Filmkamera
mit Stativ.

2 Walkie-talkies.

1 Feldbett.

2 Hammer.

1 Wagenheber.

1 Spaten.

1 Axt.

1 Schaufel.




EXPEDITION KILIMANDSCHARO

Spielen heiBt Abenteuer bestehen. Abenteuer sind span-
nend, regen an zum Selbst-handeln, Selbst-entscheiden.
Kinder brauchen Abenteuer, empfehlen die Kinder-
psychologen. Spielabenteuer sind wichtiges Training fiir
Eigeninitiative.

362264 Safariwagen mitServo-Fernlenkung. 5Tliren zum
Offnen. Fahrertir. Beifahrertir. Seitentliren zum Aktions-
raum. Doppeltir hinten.

Ausriistung:

Abnehmbares Telefon im Fahrer-
haus. Komplette Expeditionsaus-
rustung. Dachnetz. Front-Seilwin-
de. Servo-Elektrolenkung Uber
Steuerungsmotor mit handlichem
Kommandogerat. Zweimal 1,5-
Volt-Monozellen.

Servo-Elektrofernschaltung  fir
Start und Stop. Vor- und Riick-
wartsfahrt Uber Antriebsmotor.
Flexibles, knickfestes Elektro-
Fernlenkkabel. 1,80 m lang. Kabel
kann storfrei iberfahren werden.

GroBe Lenk- und Bewegungsfrei-
heit. Leistungsfahige, stromspa-
rende Elektromotoren. Lange des
Modells 315 mm, MaBstab 1:16.

362064 Safariwagen ohne Motorantrieb. Gleiche Innen-
ausstattung wie Modell mit Fernlenkung. Gleiche Expe-
ditionsausristung. Leicht gangige Steuerradlenkung.
Stabile Karosserie ausbruchsicherem Kunststoff. Gleiche
MaBe, gleicher MaBstab. Bruchsichere Luftpolsterfolien-
Verpackung.

Schuco Spielwarenwerke Schreyer & Co. GmbH

Firther StraBe 24-32, 85 Nirnberg 1, Telefon (0911) 262355, Telex 6-23545




